PhOtOShOp c53 - Pierre Labbe 5 GERER LES FICHIERS AVEC BRIDGE
Partie : 1 - La Creative Suite et Photoshop

DEVELOPPER SES IMAGES AVEC CAMERA RAaw

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 if Partie 6 | Partie 7 page 1/12

page047_HDR.zip (dossier) page055.dng page059.dng

page061.jpg page066_1.dng page066_2.dng

page068.jpg page071.dng page075.dng

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_1
http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_1/

PhOtOShOp c53 - Pierre Labbe 5 REGLER LA RESOLUTION Page précédente

REGLER LA TAILLE DES IMAGES
Pa rtle : 2 _ Préparer Ies images V RETOUCHER ET NETTOYER LES PHOTOS

Partie 1 |j Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 page 2/12

page094.dng pagel00.psd

pagel06_1.psd pagel06_2.psd pagel07_1.jpg

pagel07_3.psd pagel09.dng

pagel21 1.psd pagel21_ 2.psd pagel22_1.jpg pagel22_2.jpg pagel23_6fichiers.zip

oo Io.o

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_2

PhOtOShOp c53 - Pierre Labbe —  REGLER LA RESOLUTION Page précédente

—  REGLER LA TAILLE DES IMAGES
Pa rtle . 2 _ Préparer Ies images V RETOUCHER ET NETTOYER LES PHOTOS

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 if Partie 6 | Partie 7 page 3/12

pagel23.psd pagel24.psd pagel27.psd

pagel31_1.psd pagel33_2.psd

pagel38.psd pagel41-144.psd pagel45.psd pagel47.psd

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_2

PhOtOShOp cs3 - Pierre Labbe 5 REALISER DES SELECTIONS Page précédente

DETOURER AVEC DES PIXELS (UTILISATIONS DES COUCHES)

Partie : 3 — Détourer les images — DETOURER AVEC UN TRACE (VECTEURS)
’ — DETOURER AUTREMENT

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 if Partie 6 | Partie 7 page 4/12

pagel55_2.jpg pagel55_3-198.jpg pagel56.jpg

pagel57_1.psd pagel57_2.jpg pagel58-198.psd pagel60.jpg pagel61l.jpg

pagel63-208.jpg pagel64.psd pagel67.jpg pagel68.jpg pagel79.jpg

pagel80.psd pagel86_1.psd pagel86_2-217.psd pagel88-212.psd

oo Io.o

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_3

Page précédente

PhOtOShop c53 - Pierre Labbe —  REALISER DES SELECTIONS

— DETOURER AVEC DES PIXELS (UTILISATIONS DES COUCHES)
Partie - 3 — Détourer les images DETOURER AVEC UN TRACE (VECTEURS)

¢/ DETOURER AUTREMENT

Partie 2 | Partie 3

Partie 1

Partie 4 i Partie 5

Partie o | Partie 7

page 5/12

pagel92_2.psd

pagel97.jpg

page200.jpg

page203.psd

page208.tif

page211.psd

page218.psd

page221.jpg

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_3

PhOtOShOp cs3 - Pierre Labbe ;/ LA GESTIONS DES COULEURS Page précédente

UTILISER LES CORRECTIONS SIMPLIFIEES
Partie : 4 — Corriger la tonalité et les couleurs de I'image ¥/ GERER LES CORRECTIONS AVANCEES

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 if Partie 6 | Partie 7 page 6/12

page244-281.jpg page245.psd page246.jpg

&

page251_1.jpg page251_2.jpg page256.jpg

page273.tif page275.tif

page276.psd page281.jpg page282.jpg page283.jpg page286.jpg

oo Io.o

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_4

PhOtOShOp cs3 - Pierre Labbe — LA GESTIONS DES COULEURS Page précédente

—  UTILISER LES CORRECTIONS SIMPLIFIEES
Partie : 4 — Corriger la tonalité et les couleurs de I'image ¥/ GERER LES CORRECTIONS AVANCEES

Partie 1 |j Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 page 7/12

page288.jpg page289_1.jpg page289_2.tif page290.psd

M

page292_2.tif page293_1.jpg page294_1.psd page294_2.tif page295.jpg

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_4

Photoshop CS3 - Pierre Labbe 5 UTILISER LES CALQUES Page précédente

TRAVAILLER AVEC LES OBJETS DYNAMIQUES

Partie : 5 - Travailler avec les calques - Uniuiser Les TexTes
—  GERER LES EFFETS DE CALQUE

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 | Partie & |f Partie 7 page 8/12

page304.psd page306.psd page308_1.psd

page308_3.psd page308.psd

page313.psd page316_1.psd page316_2.psd

page317.psd page318_2.psd page319_2.psd page321.psd

page322.psd page323_1.psd page323_2.psd page324.psd

T e

page326.psd page327.psd page328.psd page331.psd page332.tif page334.tif

oo Iono

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_5

Photoshop CS3 - Pierre Labbe

Partie : 5 - Travailler avec les calques

Partie 1

page337_1.jpg

Partie 2 | Partie 3

Partie 4

page337_2.jpg

Partie 5

V UTILISER LES CALQUES

Partie o | Partie 7

Page précédente
TRAVAILLER AVEC LES OBJETS DYNAMIQUES
—  UTILISER LES TEXTES
—  GERER LES EFFETS DE CALQUE
page 9/12

page341.psd

page342_2.psd

page343_1.psd

page343_2.psd

page344.psd

=
VoI

page346_1.psd

page349.psd

page354.tif

page354(JO).ai

page355.psd

page357_2.psd

e

page357.psd

page359.psd

page360.psd

page362.psd

(-
I
-—

page363.psd

page365_affiche_1.jpg

page365_affiche_2.jpg

page365_affiche_3.jpg

page365.psd

page367_1.psd

oo Io.o

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_5

Page précédente

- pj — , UTILISER LES CALQUES
PhOtOShop CS3 Plerre La bbe V TRAVAILLER AVEC LES OBJETS DYNAMIQUES
Partie : 5 - Travailler avec les calques v g::éﬁfé:g:?s cALaue

page 10/12

Partie 1 Partie 2 i Partie 3§ Partie 4 § Partie 5 i Partie o i Partie 7

page367_2.psd page371.psd page373.psd page379_1.psd page379_2.tif
Thé Sri Lanka
SriLanka e

- Dimbula

page387.tif page392_1.psd page392_2.psd page393.psd page394.psd

DOW togo

page396.psd page398_1.psd page398_2.psd page400.psd page401.psd page403.psd

e~ e

Obiet

Objet Objet

page404.psd

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_5

Photoshop CS3 - Pierre Labbe

Partie : 6 — Traiter les images

Partie 1 i Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 Partie 5 § Partie 6 | Partie 7

- 3

£

¢/ CoLoRIER (COULEUR, MOTIF ET DEGRADE)
CREER DES DESSINS PIXELLISES

APPLIQUER UN FILTRE

Page précédente

page 11/12

page412.psd

page415_1.psd

page415_2.psd

page417.jpg

Vite

page442.psd

page450.psd

page454.psd

page457.psd

-

page466.psd

page468.psd

page469_1.psd

page469_2.psd

page472.psd

page476_1.psd

page476_2.psd

page476_3.psd

page476_4.psd

page480.psd

page481.psd

page484.psd

Page suivante


http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_6

Photoshop CS3 - Pierre Labbe 5 PREPARER LES IMAGES POUR L'IMPRESsION (PAO) Page précédente

PREPARER LES IMAGES POUR LE WEB
Partie : 7 — Distribuer les images ¥/ IMPRIMER UNE IMAGE

Partie 1 | Partie 2 | Partie 3 f Partie 4 | Partie 5 | Partie & |f Partie 7 page 12/12

page495.psd page497_1.psd page497_2.psd

page499.psd page508.psd



http://cs3pierrelabbe.free.fr/PHOTOSHOP/PARTIE_7

	Partie1
	Partie :  2
	Partie :  3
	Partie :  4
	Partie :  5
	Partie :  6
	Partie :  7

	vers_P1: 
	vers2: 
	Page 1: Off

	vers3: 
	Page 1: Off
	Page 2: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	vers4: 
	Page 1: Off
	Page 2: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	vers5: 
	Page 1: Off
	Page 2: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	vers6: 
	Page 1: Off
	Page 2: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	vers7: 
	Page 1: Off
	Page 2: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	suite: 
	Page 1: Off

	vers1: 
	partie10: 
	vers8: 
	Page 2: Off
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	suite 1: 
	Page 2: Off
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 

	avant 1: 
	Page 2: Off
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 

	partie8: 
	vers17: 
	partie9: 
	vers16: 
	partie4_1: 
	partie4_2: 
	vers_P5: 
	vers_P5-2: 
	vers_P5-3: 
	vers18: 
	partie6: 
	lien: 


